
DATAVOLLEY
Workshop



Agenda
• Data volley versioner

• Kom godt i gang med Data volley

• Opsætning af DV

• Vurderinger af spilhandlinger og ekstra koder

• Index i stedet for effekter

• Hvad sker der?

• Video synkronisering efter kamp

• Hvordan kan statistikken bruges

• Præsentation af data

• Det store kamp setup



PROFESSIONAL LITE Media

THE BEST FOR... PRO LEVEL MEDIUM LEVEL Basis

PRICE Annual License €799 Annul License €299 Free

VIDEO BREAKDOWN
Import and synchronize Import and synchronize N/A

Capture - Streaming -

DATA GATHERING

Both teams Both teams Both teams

Export scouting format dv4, 2007 Export scouting format dv4, 2007 Export scouting format dv4, 200

Export scouting format dv2 - vis -

Extended code - Custom code -

DATA ANALYSIS

Player - Skill – Rotation Player - Skill - Rotation Player - Skill - Rotation

Zone – Direction Zone - Direction -

General stats – Point General stats - Point

Combination Analysis Combination Analysis

Setter calls distribution Setter calls distribution

Advanced filters - Advanced analysis -

VIDEO ANALYSIS
Free search Free search

Statistics - Rotations Search Statistics - Rotations Search



VIDEO ANALYSIS

PROFESSIONAL LITE Media

Free search Free search -

Statistics - Rotations Search Statistics - Rotations Search -

Montage - -

LIVE AND POST-MATCH CLIENT

Advanced search -
-

Web Client App - -

Client - -

Reader - -

Player App - -



Opsætning af Datavolley



Opsætning af Datavolley



• Sæt DV op så du selv skal trykke S for 
serv!



Kodeoptimering

compound codification

1SM16- a15R16# = 1S16.15#

a17L14.12=i

Spar kode!
Dommeren har altid ret!

Kod som bolden skrider frem!
Serv – retning – modtager - effekt



Områder



Serv/Modtagning



Ekstra koder



Angreb/Blok

a09.11#L1



Ekstra koder



Dig / Freeball



Ekstra koder



Hvad for vi ud af at være enige om værdierne?

• Hvis vi skal opbygge et index
• Hvis ranglisterne skal kunne bruges



Index



Vigtigt at få alle angreb med

1. Hvordan finder vi den bedste angriber?
2.Hvilket tal er det ”stærkeste”?



Resultat



















Video sync



Hvordan benytter i statistikken

Før kamp:

Under kamp:

Efter kamp:



Streaming af video



Datavolley i træning

• Tidsforskudt video spillerne kan se sig selv

• Serv, modtagning og angreb kan hurtig få mange bolde til baseline

• Modstandertal kan benyttes til forberedelse (angrebsretninger, favorit serv etc.)

• Optimere egne rotationer



Præsentation af data

Til spillerne

Til Coach



Setup kamp

• Video
• Stat
• Bænk 





Spørge tid


